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Resumo

Este artigo apresenta uma proposta educomunicacional de formacdo em historias em
quadrinhos a alunos e professores do ensino fundamental de Escolas Publicas da cidade
de Santa Maria (RS — Brasil). O objetivo é refletir sobre o potencial das historias em
quadrinhos como dispositivo pedagdgico com potencial para qualificar o processo de
aprendizagem e o desenvolvimento do protagonismo juvenil. Para tanto, nos apoiaremos
em uma pesquisa bibliografica por meio de autores que estudam a tematica sob a
perspectiva da educomunicacdo. As atividades propostas sdo um compilado de
atividades ja utilizadas em sala de aula por estes estudiosos. O trabalho podera servir
como guia para interessados em ministrar oficinas do mesmo género. O objetivo do
estudo é servir de facilitador para a capacitacdo de multiplicadores de conhecimento de
historias em quadrinhos para fins educativos.
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Introducéo
O presente estudo pretende apresentar um método para a formacdo em histérias

em quadrinhos a alunos e professores de escolas publicas da cidade de Santa Maria,
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estado do Rio Grande do Sul. Esta proposta esta inserida em um programa maior
intitulado Educomunicagdo e Cidadania Comunicativa, desenvolvido pela Universidade
Federal de Santa Maria e financiado em 2012 pela Coordenacao de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior (CAPES) e em 2013 pelo Ministério da Educagdo (MEC). O
Programa objetiva democratizar a comunicacdo como um direito humano e contribuir
para qualificacdo do ensino publico. Para tanto, utiliza a metodologia de projetos
educomunicativos que consiste em uma proposta pedagdgica através dos meios de
comunicagdo comerciais e alternativos e as tecnologias de informacgdo e comunicacao a
servico da educacao.

A atuacdo se da em forma de uma série de acdes educomunicacionais,
articuladas no formato de oficinas e cursos teorico-praticos que possibilitam o
letramento midiatico e o empoderamento comunicacional a professores e alunos de
escolas. Além disso, visa integrar a comunica¢do como uma ferramenta interdisciplinar
capaz de estimular a aprendizagem dos sujeitos e a sua participacdo na escola e na
comunidade; desenvolver habilidades comunicacionais voltadas para a leitura critica, a
escrita e a pesquisa; estimular a criagdo de produtos midiaticos e a apropriacdo de
diferentes linguagens que contribuam para a conscientizagdo e a participacdo
educacional, social e politica; proporcionar um espaco de exercicio da cidadania
comunicativa. O Projeto esta inserido no macro campo Comunicacao e Uso das Midias
na Educacdo, da Politica Publica Federal Mais Educacéo.

O presente artigo focarad sua reflexdo no processo metodologico da oficina de
histérias em quadrinhos, ministrada aos alunos e professores das escolas publicas
participantes do programa e que apresentam baixo IDEB (indice de Desenvolvimento
da Educacdo Baésica). A oficina tera uma média de oito encontros, nos quais serao
trabalhadas a histéria dos quadrinhos, suas caracteristicas, a forma de construcdo das
narrativas e dos sentidos e a interacdo entre elementos verbais e ndo-verbais, textuais e
signicos.

Essa praxis segue os principios educomunicativos, pois visa potencializar o
processo participativo de aprendizagem por meio do uso de diferentes linguagens e

dispositivos midiaticos. Assim, apresentamos uma proposta de insercao das historias em
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quadrinhos como dispositivo educacional, que possa ser utilizada em oficinas que se
fundamentem e se foquem no aprendizado da linguagem deste meio comunicacional
para posterior uso interdisciplinar com os contetidos programaticos das disciplinas do

PCN (Parametros Curriculares Nacionalis).

Educomunicacao

Os processos comunicativos se ddo necessariamente quando existe uma
interpelacéo entre um sujeito que emite contetido e um sujeito receptor desta mensagem.
O receptor pode ou ndo interagir com 0 emissor, num movimento de troca de
informac0es, neste encontro social. A mensagem é transmitida através de um meio que
se apresenta em diversos formatos, como por exemplo, o radio, a televiséo, os jornais e
ou simplesmente a linguagem gestual. Para se transmitir uma mensagem ha de se ter
conhecimento sobre 0 meio que sera utilizado no ato comunicacional. A mensagem tera
sentido, ou seja, a comunicacdo ocorrera se tanto o emissor quanto o receptor tenham
conhecimento dos cddigos utilizados.

Todo o ser humano tem direito de se comunicar e de expressar suas opinides
para a sociedade, e a comunicacdo deve contribuir para o exercicio de uma cidadania
comunicativa. No entanto, o acesso a producdo de conteudo informacional para o0s
veiculos de comunicacdo de massa € restrito quase que apenas as grandes corporacdes
legitimadas pela sociedade de maneira hegemdnica. Partindo deste diagndstico e da
necessidade de democratizar 0 acesso a comunica¢do como um direito humano, torna-se
relevante refletir sobre essa realidade em uma perspectiva educomunicacional.

A Educomunicacdo se estabelece da unido entre duas areas, comunicacdo e
educacdo, que juntas, buscam a formacdo de um sujeito que conheca seus direitos e
responsabilidades perante a sociedade e faca uso disto para mudar a sua realidade e a de
sua comunidade, pois “cidadania ¢ o direito reservado a todas as pessoas de se inserir na
sociedade de maneira participativa e ndo-alienada” (Projeto Nossa Midia [PNM], s.d., p.
16).

A proposta-chave da Educomunicacdo é “educar através da comunicagéo,
comunicar através da educacdao” (PNM, s.d., p. 12). Desta forma, quando um jovem
by 8o ﬁ ;
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aprende a produzir uma historia em quadrinhos, por exemplo, sua educacdo cidada ira
transparecer no produto, e este, pela aproximacgdo da informacdo a sua realidade, serad
valorizado pelas pessoas da comunidade, transformando-a:

A proposta principal € refletir sobre como o profissional de comunicacao
pode contribuir para melhorar os processos educativos em geral e, em
contrapartida, como os educadores podem trabalhar melhor com os meios
de comunicacdo. Ndo é somente uma questdo de escola, de prédio ou
politica publica — é algo do nivel da sensibilidade dos sujeitos. (PNM,
s.d., p.12)

Os meios de comunicacdo de massa tratam as informagbes de maneira
superficial e parcial, publicando o conteido de acordo com o0s seus interesses e
geralmente, apresentando realidades muitas vezes distantes das que vivemos. Ou seja,
0s meios de comunicacdo se limitam a tratar de assuntos parciais definidos de acordo
com as suas motivages comerciais, econdmicas e politicas, as vezes, de maneira bem
simplista. O papel social desses deve ser debatido criticamente por todas as camadas da
sociedade, e € de suma importancia que o educomunicador fomente esse debate com o
intuito de educar para a midia, educar por meio da midia e educar com a midia.

A emancipacdo social se da quando o sujeito apropria-se de uma visao critica da
midia e da sociedade e se estabelece como cidaddo. Compreender as funcGes culturais,
politicas e sociais dos meios de comunicacdo possibilita que o sujeito desenvolva essa
criticidade e produza seus proprios contetdos de comunicacdo como dispositivos para
este empoderamento e posterior emancipacao social. Desta forma, o cidaddo equaliza as
funcdes das midias na sociedade, pois os receptores também sdo emissores de conteudo,
numa via de “mao dupla™:

A pratica educomunicativa consiste, principalmente, em promover a
educacdo, a reflexdo e o pensamento humanista e critico através do
estudo e da producdo de meios de comunicacdo como alavanca para
educar e construir uma sociedade mais humanizadora. (PNM, s.d., p. 15)

Neste cenario, a proposta da Educomunicacdo se expande por meio de
multiplicadores dessa praxis. Sdo agentes sociais que compartilham suas experiéncias e

competéncias, mas que também aprendem com a troca. E um processo de construgdo
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coletiva do conhecimento. S&o agentes sociais 0s professores, alunos, pais de alunos,
funcionarios das escolas e parcerias da comunidade.

Tendo em vista que cada pessoa nunca conclui sua busca por saber, estamos
todos num eterno processo de aprendizado. E é isso o que a Educomunicacdo valoriza: o
processo. O produto final é algo que o mercado deve se preocupar. O processo
educomunicativo é colaborativo e muito rico. Ele d& margem a novas possibilidades e

experienciagdes entre os multiplicadores de conhecimento.

Breve historico das HQs educativas

As primeiras Historias em Quadrinhos tiveram seu inicio conjuntamente com o a
formacdo das primeiras civilizagdes, na Pré-Historia, com as pinturas rupestres feitas
nas paredes das cavernas. Os desenhos mostravam como era o dia-a-dia das tribos, suas
cacadas e seus feitos. Mas isso era produzido utilizando-se de uma caracteristica muito
peculiar as HQs: a sequencialidade. Os desenhos primitivos ndo possuiam exatamente
as mesmas qualidades e caracteristicas que a atual Arte Sequencial, no entanto, ja eram
uma forma de narrativa muito similar.

A partir de uma construcdo simbolica referente as imagens cotidianas, foram
sendo concebidos os primeiros alfabetos. Era a escrita ideografica, que remetia o
desenho das letras a animais, estacdes do ano, a agricultura, etc.

Apos a descoberta do papel e a invencdo da prensa por Gutenberg, em 1450,
comegou-se a produzir muitos jornais e informativos na Europa e América do Norte.
Com o desenvolvimento dos meios de comunicacdo de massa impressos passou-se a
utilizar ilustracbes para complementacdo do contetdo das noticias e, posteriormente,
para contar breves historias comicas em tiras:

A evolucdo da industria tipografica e o surgimento de grandes cadeias
jornalisticas, fundamentados em uma sdélida tradicdo iconografica,
criaram as condicbes necessarias para o aparecimento das HQs como
meio de comunicacdo de massa. (VERGUEIRO, 2010, p.8)

Data de 1895 a primeira Histéria em Quadrinho chamada “The Yellow Kid”,

produzida por Richard Felton Outcault no jornal New York World de Joseph Pulitzer.
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Admite-se como a primeira HQ por apresentar os baldes de fala, recurso fundamental
para a criacdo de didlogos na Arte Sequencial. Como as historias quase sempre tinham
cunho comico, em inglés, passaram a chamar-se de Comics (Nerdcetera, 2013). E esse
foi um dos motivos pelos quais as HQs foram por muito tempo desacreditadas pela
sociedade, tendo seu potencial midiatico e educativo reprimido.

Apos a evolugdo das tiras de jornais para as revistas em quadrinhos (Gibis, no
Brasil), houve uma grande comercializacdo de HQs que seguiam com as tematicas
cbmicas ou abordavam assuntos infanto-juvenis, buscando os publicos que mais
consumiam este produto. No entanto, o publico adulto e académico ndo visualizaram
que as HQs poderiam ser melhor utilizadas como dispositivos de comunicacdo, sendo
aproveitadas na educacao ou para contribuir nos fundamentos culturais de seus leitores.

A partir de 1940, algumas poucas producgdes traziam cunho educativo mediante
a adaptacdo de historias da literatura americana e mundial. Revistas como a True
Comics, Real Life Comics e Real Fact Comics publicaram historias de William
Shakespeare, Edgar Allan Poe, Victor Hugo, entre outros.

Durante a Segunda Guerra, Will Eisner, famoso quadrinhista da revista “The
Spirit”, em parceria com o governo norte-americano, produziu uma serie de manuais
para o treinamento dos combatentes militares.

Ao findar-se a Segunda Guerra Mundial, estabeleceu-se um ambiente de
discordia generalizada e os quadrinhos passaram a ser atacados e difamados como uma
das maiores causas para 0s problemas juvenis. Fredric Wertham, psicélogo aleméo,
escreveu “A seducdo dos inocentes”, livro que argumentava que as HQs incitavam
problemas mentais na populacdo jovem dos Estados Unidos. Sua campanha teve
repercussao geral, pois a Association of Comics Magazine acabou elaborando uma
proposta de codigo de producdo que direcionava as publicacBes quadrinhisticas,
limitando e censurando seu conteudo para que condissessem com a moral e ética
vigente. Como garantia de que a revista de Histéria em Quadrinho tinha qualidade
aprovada pela associacdo, em suas capas eram inseridos selos.

No Brasil, esse Comics Code foi elaborado por um grupo de editoras e também

aprovava as publicagbes colando um selo de qualidade em suas capas. Como
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consequéncia disso, muitas editoras faliram e houve uma homogeneizacdo dos
conteldos das HQs, distanciando cada vez mais este meio comunicativo de um possivel
uso nas escolas de maneira legitimada pela sociedade.

Na China comunista, na década de 50, Mao Tse-Tung fez uso das HQs para
moldar um novo pensamento cidaddo, em seu pais. As tiras traziam exemplos de moral
e ética numa promocgdo de bons costumes, exaltando um novo exemplo de vida para a
sociedade.

A utilizacdo das Histdrias em Quadrinhos em publicacGes didaticas comecou a
se dar de forma gradativa na Europa dos anos 70. As ilustragdes foram aos poucos
sendo utilizadas em materiais de suporte educacional e de acordo com a sua aceitacéo,
novas experimentagfes foram feitas. Diversas editoras produziram volumes de
Enciclopédias no formato de quadrinhos e suas vendas foram demonstrando que este
meio de comunicagdo estava sendo aceito novamente:

Mais recentemente, em muitos paises, 0s proprios 6rgdos oficiais de
educacdo passaram a reconhecer a importancia de se inserir as historias
em quadrinhos no curriculo escolar, desenvolvendo orientacdes
especificas para isso. (VERGUEIRO, 2010, p.21)

Ha anos o uso das HQs foi reconhecido pela Lei de Diretrizes e Bases (LDB) e
pelos Parametros Curriculares Nacionais do Brasil, permitindo o uso das historias em

quadrinhos para fins didaticos.

Uso das HQs na sala de aula

A insercdo das historias em quadrinhos no curriculo escolar nacional
demonstrou uma abertura da sociedade para novas formas de ensino, utilizando-se de
recursos que aproximem os alunos dos conteudos trabalhados em aula. Mas de que
forma as historias em quadrinhos fazem essa aproximacdo? Quais sdo as caracteristicas
que qualificam esta midia a ser utilizada em salas de aula? O que faz os alunos se
interessarem por gibis e usa-los para a sua formacao educativa?

O Enem (Exame Nacional do Ensino Médio), prova que vem sendo aplicada

desde 2009 como forma de acesso as universidades brasileiras, ja avalia a capacidade
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interpretativa das diferentes linguagens verbais e ndo-verbais dos estudantes, dando
valor a uma alfabetizacdo imagética além da ja trabalhada educagdo textual. Um dos
grandes potenciais das historias em quadrinhos advém de sua estrutura, que é:

Uma linguagem que articula trés cddigos distintos (o visual, através dos
quadros; o0 esquematico, através da articulacdo entre os quadros; e o
verbal, ndo obrigatorio, vale lembrar, através dos textos das personagens
e/ou dos narradores) permite, por um lado, uma série de possibilidades
combinatérias e variacBes, a partir do arranjo desses trés cddigos.
(MOLL, s.d., p.62)

A utilizagdo conjunta de palavras e imagens refor¢a de maneira complementar as
possibilidades de absorcéo das informagdes a serem transmitidas, dando aos gibis poder
de “criacdo de um novo nivel de comunicacdo, que amplia a possibilidades de
compreensdo do contetdo programatico por parte dos alunos” (Vergueiro, 2010, p.22).

Por ser uma linguagem que desde o seu cerne foi bem aceita pelo publico
infanto-juvenil, independente das tematicas tratadas, os estudantes demonstram muita
vontade em ler HQs, quanto mais produzi-las. Desta forma, a tomada de consciéncia e
absorcdo dos contetdos programaticos pode se dar de forma mais leve, na linguagem do
proprio aluno, evitando a perda de concentracdo deste e as longas explanacdes dos
professores. Ou seja, 0 uso das historias em quadrinhos pode servir como aparato
motivador para o desenvolvimento critico e formacéo educacional dos jovens estudantes
curiosos por conhecer essa arte.

Com a alfabetizacdo imagética e conhecimento da linguagem dos quadrinhos no
decorrer dos encontros nas escolas, 0s estudantes se interessam mais pela leitura,
criando habitos. As HQs ndo substituem os livros, mas garantem acesso a grande
quantidade de informacdo. Elas adaptam o conhecimento a sua linguagem concebendo a
visualizacdo de textos verbais, e as vezes, de textos subliminares ou sugeridos.

Com a selecdo de momentos-chave para apresentacdo nos quadrinhos da
historia, o leitor faz um movimento imaginativo para formular em sua mente as
conexdes necessarias para que a narrativa se complete. O ato de preencher mentalmente

as lacunas da histéria é chamado de elipse. O movimento eliptico que os gibis sugerem,
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possibilita o continuo exercicio imaginativo para os estudantes, auxiliando-os no
desenvolvimento desta habilidade.

Hé& de se tomar cuidado com alguns equivocos que geralmente surgem durante
as atividades. A producdo de uma HQ ndo demanda o mesmo tempo que a sua leitura,
erro cometido pelas pessoas que nunca tiveram contato com a cadeia produtiva de um
gibi. Nao é necessario saber ou ter uma técnica agucada de desenho, pois para se
produzir uma histéria em quadrinho é necessario apenas um roteiro e um esboco visual,
um croqui.

Os quadrinhos podem ser produzidos com baixissimo custo e promovem a
producdo colaborativa entre os alunos, podendo ser utilizadas nos diversos niveis
escolares e como suporte para as disciplinas. E possivel desempenhar funcdes
individualmente ou em grupo, formando equipes de roteiristas, desenhistas, revisores,
arte-finalistas, coloristas, letreiristas, etc.

As producdes na escola incentivam a observacdo da comunidade e diversas
concepcOes e representacOes deste universo, sem contar na acessibilidade que esta
intrinseca.

N&o existem limitacbes para o uso das HQs em sala de aula a ndo ser a
criatividade e dedicacdo do professor ou ministrante de uma oficina e também dos
alunos. Quanto mais envolvidos no processo melhor sera o desenvolvimento individual

e coletivo (Vergueiro, 2010, p.26).

Oficina de HQs no projeto Educom UFSM®

Fundamentada em uma pesquisa bibliografica especifica sobre Histdrias em
Quadrinhos em sala de aula, a oficina de HQs do projeto EDUCOM UFSM foi pensada
de maneira a adaptar-se aos diversos desafios, condicionamentos e contextos que se
apresentardo ao longo do projeto, em 2013. O carater adaptativo da oficina € instigado

desde o seu cerne e intrinseco a propria midia, que apresenta alto grau de adaptabilidade

® Programa Educomunicacio e Cidadania Comunicativa.
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como sistema comercial, académico e funcional, na transmisséo de conhecimentos e
interatividade dos leitores.

Seus recursos verbais e ndo-verbais, 0 continuo ato eliptico e a possibilidade de
uso como sistema midiatico comunicacional ddo as HQs potencialidade pedagdgica,
uma vez que, dentro do sistema educacional tradicional existe dificuldade de manter a
concentracdo dos alunos.

A oficina, em principio, serd ministrada aos alunos de primeiros e segundos anos
do ensino médio, sendo de cunho tedrico-pratico. Em um primeiro momento, a partir da
apresentacdo dos contetdos estudados e analisados previamente pelo ministrante da
oficina, serdo fomentados os debates entre alunos. As exposi¢cdes serdo feitas utilizando-
se de recursos audiovisuais que estejam de acordo com o suporte técnico da escola.
Dentro das possibilidades, serdo utilizados documentos do Power Point, videos e
material impresso.

Através da mediacdo do oficineiro, serdo propostas atividades que exercitem 0s
temas trabalhados. O ministrante ira identificar as necessidades e dificuldades do grupo
e direcionar os exercicios de forma a sanar tais problemas. Alguns dos exercicios
praticos serdo feitos individualmente, de maneira a prover a todos os alunos,
conhecimento sobre o tema em questdo. No entanto, de acordo com o exercicio, 0s
alunos trabalhardo em grupos formados desde o primeiro encontro, com o intuito de
produzir Historias em Quadrinhos coletivamente (do roteiro escrito a arte finalizada).
Todos trabalhardo nas funcGes segmentadas da cadeia produtiva de uma HQ e terdo a
oportunidade de se especializar nas reas com as quais mais se identificarem.

Em cada encontro sera abordado uma tematica dos quadrinhos que norteara as
atividades e debates. Tendo em vista que sdo oito encontros e a ideia principal do
projeto EDUCOM UFSM ¢ valorizar o processo de desenvolvimento critico e cidadao
dos alunos e formar multiplicadores de conhecimento, os encontros serdo divididos de
forma a apresentar as principais caracteristicas das HQs em geral, dar uma nocéo de
como funciona a cadeia produtiva de uma revista de historias em quadrinhos, bem como

exercicios praticos:

Secretaria da EducagBo ﬂ‘\‘dm"/o’
- r S T 7 A 10
— io © <
- - = =
aanNanagni frrande % &
SEEEE e e 1960



| Educom Sul

Educomunicogdo e Direitos Humonos
ljui-RS—27 e 28 de junho de 2013

Encontro 1. Educomunicacao, apresentacédo das aulas e método

O primeiro encontro sera destinado para apresentacdo da oficina e da
metodologia educomunicativa. Haverd um momento para uma conversa informal entre
alunos e o ministrante da oficina, com a finalidade de compreender o contexto em que a
oficina esté se inserindo, a realidade da comunidade e da escola, as dificuldades técnicas
e as habilidades individuais. Sera um momento para criar uma conexao com os alunos e
estabelecer um bom vinculo de trabalho. O objetivo € adaptar a oficina, desde o inicio
dos encontros, para que ela se adéque a realidade dos estudantes:

Os planejamentos desenvolvidos pelos oficineiros e educomunicadores
procuram iniciar uma conversa aberta na sala de aula. O objetivo
principal dos primeiros momentos é conquistar um espaco de confianca
entre todos o0s integrantes. Esse processo € importante porque garante a
entrega e a sinceridade com o qual os debates, as criticas e as propostas
praticas serdo trabalhados. (PNM, s.d., p.20)

Encontro 2. Formato, leitura e linguagem e cadeia produtiva das HQs

O segundo encontro tera seu foco voltado para a apresentacdo da historia das
HQs, seus multiplos formatos (gibis, graphic novels, HQtronicas, etc.), caracteristicas
principais e a cadeia produtiva.

Sera abordado o conjunto de elementos que constroem a linguagem das HQs e a
forma em que se relacionam. Como € a leitura de uma HQ? Para que servem os balbes
de texto? O que acontece entre um quadrinho e outro?

Num segundo momento, serd discutido de que forma as revistas de histérias em
quadrinhos sdo produzidas. Serdo apresentadas diversas HQs para que todos tomem
conhecimento do que estd sendo tratado. Serdo utilizados recursos audiovisuais para
fomentar o debate e promover os exercicios praticos.

Encontro 3. Técnicas de desenho e formas de contar-se uma historia

Neste encontro serdo abordadas algumas das técnicas de desenho mais utilizadas
na producdo de histérias em quadrinhos, como o uso da caneta nanquim para arte-
finalizar, técnicas de desenho com grafite 6B, entre outros. O encontro também
possibilitara experienciacbes com fotografia e outras formas de se contar uma historia

através de imagens.
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Encontro 4. Criacéo dos personagens

No quarto encontro, a tematica serd a construcdo de personagens para as
historias em quadrinhos. Como 0s personagens sao fisicamente? Qual é a histéria deles?
Quais séo os objetivos de vida destes personagens? Quais sdo 0s seus gostos? Alguns
exemplos serdo dados e a partir disso serdo feitos exercicios para fixar o contetdo.
Encontro 5. As palavras nas HQs

No quinto encontro, apdés terem sido desenvolvidos 0s personagens, sera
abordada a tematica da roteirizacdo. Como se constréi um roteiro de HQ? Como se faz
um esbogo de roteiro? E preciso desenhar perfeitamente?

Os grupos se juntardo e debater&o sobre que assunto irdo tratar em suas HQs.
Encontro 6. Criacéo de universos

No sexto encontro os participantes tomardo conhecimento sobre como ambientar
uma historia e pensar seus cenarios. Uma parte da oficina serd ministrada fora da sala de
aula, no patio, para que os estudantes observem e desenhem o0 mundo ao seu redor.
Encontro 7. Encontro com convidado e finalizacdo de HQs

O sétimo encontro sera reservado para uma conversa com um profissional a ser
convidado pelo ministrante da oficina, para que os estudantes obtenham nocdes de
como as HQs sdo feitas profissionalmente. Apds a discussdo, o convidado participara
das atividades praticas conjuntamente aos alunos, auxiliando-0s em seus projetos.
Encontro 8. Apresentacdo do projeto final e evento de langamento

Propde-se que todos os participantes da oficina promovam um mini-evento de
lancamento de uma fanzine e que este encontro seja utilizado para concluséo da oficina
de Histdrias em Quadrinhos EDUCOM UFSM.
Durante a oficina, poderdo ser propostas atividades extras, como uma mini-feira das
Histérias em Quadrinhos, encontros com profissionais da é&rea, encontros com
intercambistas (como forma de troca de conhecimento sobre diversas realidades), e
eventos de divulgacdo do trabalho dos alunos, assim como horarios extras para suporte
dos projetos dos alunos. Ha também, a possibilidade de produzir uma revista para livre
distribuicdo entre as escolas pertencentes ao Programa Educomunicacdo e Cidadania
Comunicativa, conjuntamente a oficina de fanzines:
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Deve-se buscar a integracdo dos quadrinhos a outras producdes das industrias
editorial, televisiva, radiofénica, cinematografica, etc. tratando todos como
formas complementares e ndo como inimigas ou adverséarias na atencdo dos
estudantes. (VERGUEIRO, 2010, p.27)

Consideracoes finais

Descritas e analisadas as propostas de atividades para a oficina de Historia em
Quadrinhos, concluimos que ao relacionar as HQs aos estudos educomunicativos, 0s
quadrinhos sdo tratados como uma midia comunicacional passivel de utilizacdo para
transmissdo de contetdos didaticos, que possibilitam o desenvolvimento cidaddo da
comunidade escolar.

Neste artigo trabalhamos com a historia das Histérias em Quadrinhos,
especialmente pelo viés da educacdo, unida a cidadania e a sociedade. Pode-se observar
de forma analitica as caracteristicas mais recorrentes advindas da utilizacdo das HQs em
sala de aula, com fins de formar multiplicadores de conhecimento. Dessa maneira, foi
proposta uma estrutura de planejamento de oficina, baseada nas estratégias discutidas
previamente pela Educomunicacao.

Se o grande objetivo do estudo foi facilitar a atuacdo de outros multiplicadores
de conhecimento nas comunidades em que serdo aplicados 0s processos
educomunicativos, saberemos em breve. No entanto, este trabalho ja demonstra que é
possivel planejar uma oficina tedrico-pratica de Gibis utilizando-se apenas de
referéncias bibliograficas e de conhecimentos experienciados por outros pesquisadores.
Existe, inclusive, a possibilidade deste trabalho poder ser utilizado como um guia para
estudo individual, por apresentar uma ordem légica de compreensdo dos conteddos
referidos, valorizando o processo e 0 empoderamento social.

Como recomendacdo geral, podemos sugerir aos ministrantes de oficinas
educomunicativas de HQs que tenham um preparo relativo a adaptacédo de suas aulas de
acordo com o contexto da escola, dos alunos e da comunidade, posto que cada turma
pode apresentar caracteristicas bem diferentes umas das outras. Sendo assim, para um
proximo estudo, sugere-se um trabalho subseqliente a este, que utilize os resultados

experienciados na pratica desta oficina.
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Ainda na tentativa de contribuir com interessados na proposta, 0s autores e
ministrantes da oficina produzirdo uma apostila, livreto ou revista, abordando sua
experiéncia, utilizando-se da propria linguagem dos Quadrinhos, de maneira

metalinguistica para contribuir com o trabalho de outros oficineiros de HQs.

Referéncias bibliogréaficas

MCCLOUD, S. (2008). Desenhando Quadrinhos: os segredos das narrativas de quadrinhos,
mangas e graphic novels. Sdo Paulo: M. Books.

MOLL, J. (Org.) (s.d.). Cadernos Pedagdgicos Mais Educacéo: Comunicagao e Uso de Midias.
Acessado em 04 de Maio de 2013 em:
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&task=doc_download&gid=12328&Ite
mid=

NERDCETERA. (2013). CeteraComics #01 - A Historia das Historias em Quadrinho!. Acessado em 04
de Maio de 2013 em: https://www.youtube.com/watch?v=dLuwFJB7Vgo

PROJETO NOSSA MIDIA (s.d.). Educomunicagao. Curitiba: Universidade Federal do Parana.

VERGUEIRO, W. (2004). Como usar as Historias em Quadrinhos na sala de aula. In Angela
Rama e Waldomiro Vergueiro (Org.), Uso das HQs no ensino (pp. 07-30). Sdo Paulo: Contexto.

SANTOS, M. E. et al. (s.d.). Programa Mais Educacdo Passo-a-passo. Acessado em 04 de
Maio de 2013 em: http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/passoapasso maiseducacao.pdf

Secretaria da Edu cagio ‘,\‘(\em/d 14
e o

{263 ‘
36
=1
Q.
(]

we rr///

ES

£

E

Cy eyt

H
4
E--
LY

= 1 ]
a1 1Y

[
(4


http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/passoapasso_maiseducacao.pdf

